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1. OBJETIVOS

El fin de este programa es animar a los aficionados y a todos los
propietarios de perros a dar a éstos una educacion progresiva, basada
en la obediencia.

Este programa ha sido elaborado de manera tal que todas las razas sin
distincidon, con o sin pedigri, y mestizos, puedan participar.

Estda basado en ejercicios que puedan resultar de utilidad para la vida
cotidiana con nuestro perro.

También constituye un punto de partida hacia las disciplinas de ring,
porque los que lo practican adquieren confianza en sus capacidades
como adiestrador.

2. ASPECTOS GENERALES

a. Los concursos seran tematizados. La pista estara decorada con
elementos distintivos del tema elegido y los ejercicios se realizaran
entorno a dicha decoracion.

b. El perro que actualmente esté compitiendo en alguna de las
disciplinas en la que la obediencia forme parte de la misma
(Mondioring, RCI, OCI, Rings, etc), podra presentarse en el mismo
grado o superior del que esté compitiendo, o en el inferior en el
caso de que no lo tenga aprobado. Igualmente aplicable a los
perros retirados de las disciplinas mencionadas.

C. Un perro no podra ser presentado por otro guia distinto al que
figura en la cartilla de trabajo, o al habitual (en caso de no
disponer de cartilla) una vez comenzada la temporada, salvo aviso
30 dias antes de la celebracién de la prueba a los responsables de
la ASOCIACION vy su consiguiente aprobacion.

d. Los clubes deberan proporcionar los resultados de las pruebas a la
mayor brevedad posible al responsable de la ASOCIACION, y éste
hacerla publica en forma de tabla con todas las competiciones de
la temporada, a través de algun medio accesible a todos los
participantes.

e. Cualquier circunstancia no contemplada en esta normativa sera

comunicada al responsable de la ASOCIACION presente, que junto

con el juez y el organizador de la prueba tomaran la decisiéon que
consideren oportuna.

El Club que pida dos pruebas no podra repetir el Juez.

Evitar que dentro de la pista el Juez y Secretario beban alcohol.

Servicios minimos para realizar una prueba (Agua, luz, aseos...)

Se daran copas y detalles para los tres primeros de cada grado

s ol (o e
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j- La documentacidén no se entregara hasta finalizar todos los grados,
a no ser que sea de forma justificada. Si no habra sancion.

K. En la presentaciéon de todos los grados, solo tocara al perro su
guia

3. CONCEPTOS ECONOMICOS

El Club organizador de la competicion NO abonard a la ASOCIACION
cantidad alguna por la celebracion del concurso. Se encargara de
recaudar y entregar a la ASOCIACION el dinero abonado por los
participantes que no sean socios de los grados cachorro/guia debutante
y basico.

4. JUECES

a. Deberan dominar el reglamento vigente en el momento de la
realizacion del concurso a la perfeccion, tendran total libertad de
apreciacion, deberan aplicar las penalizaciones previstas para las
faltas en la mas estricta observacion del reglamento. Sus
decisiones son soberanas para todos los casos no previstos al
reglamento.

b. Todos los ejercicios deben ejecutarse segun su indicacién, daran
con la ayuda de la bocina la sefal del principio y del fin de cada
ejercicio. Los jueces vigilaran que todos los ejercicios puedan
desarrollarse de la misma manera por todos los perros, la igualdad
de las circunstancias debera ser la misma para todos los
concursantes. Los jueces totalizaran los puntos obtenidos por el
perro y firmaran las hojas de juicio.

C. La ASOCIACION dispone de jueces propios autorizados y su
relacion figura en el anexo de este documento para su consulta y
contacto.

d. Ademads, se autoriza a juzgar pruebas de Obediencia Deportiva de
Utilidad a todo juez, nacional o internacional acreditado para
juzgar pruebas de Mondioring, a condicién del perfecto
conocimiento de este reglamento.

e. Los responsables de la ASOCIACION decidirdn sobre la necesidad
de ampliar el nUmero jueces existentes.
f. Se considera candidato a juez de Obediencia Deportiva de Utilidad,

a todo el que haya conseguido aprobar (igualar o superar el 80 %
de los puntos) con un mismo perro los grados I , II y III de
Mondioring. También, a cualquiera que haya sido socio de la AEM
durante, al menos, tres afos seguidos y tenga, al menos, dos
pruebas de grado II de ODU aprobadas.



PROGRAMA DE CONCURSOS DE OBEDIENCIA DEPORTIVA DE UTILIDAD

g. Para que un candidato, sea considerado Juez de Obediencia
Deportiva de Utilidad, debera pasar, como minimo, dos pruebas
como acompafiante de un Juez y deberd juzgar, al menos otras
dos pruebas. Estas seran tuteladas y evaluadas como “Apto/No
Apto” por un Juez que no puede pertenecer al Club del candidato.
El candidato necesitard dos evaluaciones de “Apto” de diferentes
jueces.

4.1 Condiciones para ser nuevos jueces

a. Llevara un perro del grado I al III.
b. Examen de reglamento de 3 a 5 preguntas.
C. El nuevo juez tendrda que asistir a 2 o 3 pruebas con un juez

experimentado y los gastos correran de su parte.

5. CONDICIONES DE PARTICIPACION EN LOS
DIVERSOS GRADOS

5.1 Cachorros/Guias Debutantes

a. Perros mayores de 3 meses que no hayan participado en ninguna
competicién deportiva. Salvo en esta categoria y siempre que sea
menor de 10 meses.

b. El guia no puede haber participado en ninguna competicidn, ni con
este perro ni con ningun otro, en cualquier disciplina deportiva. A
excepcion unicamente de éste mismo grado o del grado basico vy
siempre que el perro sea menor de 10 meses.

C. No serd necesario ser socio de la ASOCIACION, ni que el perro
tenga cartilla de calificacién. En este caso abonara una cantidad de
3 euros por perro, por derechos de participacion.

5.2 Grado Basico

a. Perros mayores de 10 meses que no hayan participado en ninguna
disciplina de trabajo en la que la obediencia forme parte de la
misma (Mondioring, RCI, OCI, Rings, etc).

b. El guia que esté participando, o haya participado, con otro perro
en esta misma modalidad deportiva (Obediencia Deportiva de
Utilidad) en grado superior (I, II o III), o en alguna de las
disciplinas en la que I|a obediencia forme parte de la misma
(Mondioring, RCI, OCI, Rings, etc), se le permitira participar hasta
gue supere los 95 puntos en una prueba. No podra optar al
campeonato de Espafa ni participar en la Copa.

C. No serd necesario ser socio de la ASOCIACION, ni que el perro
tenga cartilla de calificacidén. En este caso abonara una cantidad de
5 euros por perro, por derechos de participacion.
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Obligatoriamente pasard a Grado I en la siguiente temporada,
cuando se igualen o superen 95 puntos sobre 100 en 2 pruebas (a
excepcion de la Copa de Espaia). Sin importar si es en la misma
pista o en diferentes temporadas. El no ser socio o0 no disponer de
cartilla no exime de esta condicidn.

Si a pesar de lo descrito en el punto anterior el guia desea sequir
compitiendo en el mismo grado, podra hacerlo a condicidn que la
puntuacién obtenida no sera tenida en cuenta ni para el resultado
del concurso ni para el campeonato.

A partir del afio 2016, cartilla, prueba BH (perro nuevo) y seguro para
poder competir

Para realizar las dos primeras pruebas en grado Basico no es necesario
ser Socio. A partir de la tercera prueba, serd obligatorio ser socio y
poseer cartilla.

5.3 Grado 1

a.
b.

Perros mayores de un afo. )

El guia sera socio de la ASOCIACION vy el perro dispondra de
cartilla de calificacién.

Obligatoriamente pasara a Grado II en la siguiente
temporada,cuando se igualen o superen 95 puntos sobre 100 en 2
pruebas (a excepcion de la Copa de Espafia). Sin importar si es en
la misma pista o en diferentes temporadas.

Si a pesar de lo descrito en el punto anterior el guia desea sequir
compitiendo en el mismo grado, podra hacerlo a condicidn que la
puntuacién obtenida no sera tenida en cuenta ni para el resultado
del concurso ni para el campeonato.

Todo perro que vaya a pasar directamente al grado I deberd pasar un
test de caracter BH especificada en el basico siempre que no se haga
basico.

5.4 Grado 11

a.

Los perros provenientes del Grado I, tendran que haber superado,
al menos 2 veces, 80 puntos sobre 100 en dicho grado. Sin
importar si es en pistas distintas o en diferentes temporadas.

El guia sera socio de la ASOCIACION vy el perro dispondra de
cartilla de calificacién.

Obligatoriamente pasara a Grado III en la siguiente temporada,
cuando se igualen o superen 140 puntos sobre 150 en 2 pruebas
(a excepcion de la Copa de Espafa). Sin importar si es en la
misma pista o en diferentes temporadas.

Si a pesar de lo descrito en el punto anterior el guia desea sequir
compitiendo en el mismo grado, podra hacerlo a condicidn que la




PROGRAMA DE CONCURSOS DE OBEDIENCIA DEPORTIVA DE UTILIDAD

puntuacién obtenida no sera tenida en cuenta ni para el resultado
del concurso ni para el campeonato.

Los puntos c y d, son de aplicacion a partir de la temporada 2014
(Enero 2014)

5.5 Grado III

a. Los perros provenientes del Grado II, tendran que haber superado,
al menos 2 veces, 120 puntos sobre 150 en dicho grado. Sin
importar si es en pistas distintas o en diferentes temporadas.

b. El guia sera socio de la ASOCIACION y el perro dispondra de
cartilla de calificacién.

6. ORGANIZACION DE UN CONCURSO

La organizacién del concurso deberd procurar todos los detalles para su
realizacion:
a. Jurado: Estard compuesto por uno o varios jueces cualificados,
procurando que sean ajenos al club organizador con el fin de evitar
suspicacias. Un comisario de ring que debera estar al corriente del
programa y del manejo de las pruebas y uno o dos secretarios. Una
mesa donde los jueces puedan acceder a ella y continuar observando las
evoluciones del concurso.
b. Descripciéon de las pruebas: Previo al comienzo de cualquier
Grado, el Juez llamara a los participantes de dicho grado a la pista para
explicar los ejercicios. Unicamente el Jurado y los participantes pueden
estar dentro de la pista en ese momento. Los participantes podran
consultar con los miembros del Jurado las dudas que aparezcan durante
la explicacion.
C. Terreno: Tendra un minimo de 50x30 metros y un maximo de
5000 metros cuadrados. El suelo podra estar compuesto por materiales
diversos, tierra, hierba, pavimentado, enlosado, etc. Se tendra especial
cuidado que no haya ningun objeto que pueda dafiar al perro.
Obligatoriamente el terreno serd cerrado, y son recomendables dos
puertas de acceso, una para la entrada y otra para la salida de los
participantes.
La organizacion marcara las salidas de los ejercicios segun las
indicaciones del juez.
d. Logistica: La organizacion pondra a disposicién del juez:

- 6 escondites para el ejercicio de busqueda de personas.

- 6 objetos para el ejercicio de cobro de objeto lanzado.

- 4objetos(en igual cantidad al nUmero de participantes de

grado III) para el ejercicio de recuperacion de objeto caido.
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O o

- Comida para el ejercicio de rechazo de alimento.

- Distracciones para el ejercicio de ausencia del guia.

- Tacos de madera para el ejercicio de cobro del bloque

(tacos de 15x2x2).

- Hojas de puntuaciéon oficiales. Original (para la
ASOCIACION) y dos copias (una para el tabldn de
resultados y otra para el guia).

7. COPA DE ESPANA

No se realizara prueba de Cachorros/Guias Debutantes.

Podra participar todo socio cuyo perro disponga de cartilla de
calificacion y que acredite, en al menos una prueba, una
puntuacién igual o superior al 70 % de la puntuacion total del
grado al que se presente. (70 puntos en basico y grado I, 105 en
Grado II, y 140 en Grado III).

Si durante la temporada ha competido en varios grados, debera
participar en el de mayor categoria siempre que se iguale o supere
el umbral del 80 % de puntos en dos de las pruebas en las que
haya participado en grado superior. (80 puntos Grado I, 120 en
Grado II y 160 en Grado III)

Sera prueba obligatoria para optar al Campeonato de Espafia y
hard media con las 3 mejores puntuaciones de la temporada
obtenidas en pistas distintas.

La puntuacion no sera computable para el pase obligatorio de
grado.

Las inscripciones se cerraran una semana antes. Sera obligatorio
mandar un correo a la AEM de los competidores por parte del club
organizador. La AEM respondera con la aceptacion o no de los
participantes inscritos
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8. CAMPEONATO DE ESPANA

a. Podrd optar todo socio cuyo perro disponga de cartilla de
calificacion, y que acredite en la temporada una puntuacién igual o
superior al 80 % de la puntuacion total del grado al que se
presente (80 puntos en basico y grado I, 120 en Grado II, y 160
en Grado III) en al menos 3 pruebas en diferentes pistas.

b. La calificacion total, serd la suma de las 3 mejores puntuaciones
de la temporada obtenidas en pistas distintas, y la obtenida en la
Copa de Espafa.

C. En caso de empate, se decidira en el siguiente orden:

1. Mayor puntuacion obtenida en la Copa de Espafia.

2. Puntuacion mas alta en competiciones de la temporada.
3. Mayor numero de pruebas realizadas en el afio. ]

4. A decision por parte de los jueces de la ASOCIACION

9. CAPITANES DE EQUIPO

a. Los clubs participantes deben designar, para cada prueba de la
temporada en la que vayan a tener representacion, un Capitan de
equipo. Este, actuara de Unico portavoz de su club ante el Juez de

la prueba.

b. El Capitdn de equipo debe ser miembro de la AEM.

C. Los clubes deben informar al club organizador acerca de quien
sera el Capitan de equipo en el envio de las inscripciones.

d. Se podra designar una segunda persona como suplente. Pero solo

podra actuar como Capitan en el caso de que el primer designado
no se encuentre en la prueba.

e. Los Capitanes de equipo podran realizar sus observaciones o
preguntas bien al término de toda la prueba, y antes de firmar las
cartillas de puntuaciones, o bien, cuando el Ultimo perro del grado
gue se esté realizando haya finalizado su ejercicio. Nunca entre
dos perros del mismo grado. En cualquier caso, la decision ultima
del momento mas apropiado sera del Juez de la prueba.

f. Durante la descripcién previa a cada grado de la prueba por parte
del Juez, los participantes si podran comunicarse directamente con
el Juez, limitdndose a consultar dudas sobre las explicaciones del
Juez.

10
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10. CACHORROS/GUIAS DEBUTANTES (100
PUNTOS)

10.0. Presentacion al juez.

El guia entra en pista acompafnado de su cachorro y dos ayudantes
(pueden ser conocidos del perro o amigos del guia), deja al cachorro
jugando con los ayudantes y se presenta al juez.

Es aconsejable que se trabaje con correa en todos los ejercicios.

10.1. Juego. (20 puntos)

A la orden del juez el guia juega con el cachorro con un juguete de su
eleccion.

Lo ideal es que el cachorro coja el juguete en la boca después de un
pequeno forcejeo con su guia. Este suelta el juguete y deja transportar
Su premio.

Luego el guia llama al perro, hace un segundo forcejeo y le manda a
soltar.

Lo importante es el interés que demuestra el perro por el juguete, que
lo lleve firme en la boca y que lo transporte sin dejar caer. A la llamada
del amo, el perro tiene que volver hacia su guia por su propia voluntad.
No se valora la dificultad en soltar el juguete. Si el cachorro esta
cambiando los dientes, el forcejeo tendra que ser muy suave.

10.2. Traer un objeto. (30 puntos)

El guia tira un objeto. El perro tiene que recogerlo y traerlo hacia su
amo.

La ejecucion de este ejercicio tiene que realizarse sin ninguna forma de
disciplina.

Se valora las ganas que demuestra el perro por recoger el objeto y
traerlo hacia su amo. No se valora la dificultad en entregar del objeto.

10.3. Sentado. (30 puntos)

El guia manda sentarse al perro y se desplaza unos 10 metros sin
perderlo de vista. El perro tiene que mantener esa posiciéon durante
minimo 15 segundos y después ir a recogerlo. Se puede motivar al perro
con comida o juguete, confirmando al final del ejercicio.

Lo ideal es que el perro se siente con una sola orden y sin ayuda de
correa.

10.4. Llamada. (20 puntos)

Un ayudante sujeta al perro. El guia se sitla a la distancia indicada por
el juez. A la senal de éste el guia llama a su perro mientras corre hacia
atras. Esta permitido premiar al perro con juego o comida. El perro tiene
que venir inmediatamente.

11
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TOTAL PUNTOS conseGuUiBLES: 100

10.5. EX-AEQUO

Si dos o mas puntuaciones son idénticas al finalizar la prueba, se
determinara el orden en funcion de la edad del perro. Siendo el mas
joven el mejor clasificado.

12
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11. GRADO BASICO. DESCRIPCIONES

11.1. Presentacion.

El conductor entra en el terreno con su perro de la correa a la orden del
comisario de ring, y se dirige hacia la mesa de los jueces para
presentarse. El guia puede elegir si su perro le acompafa hasta la
presentacion delante del juez, permaneciendo sentado a su lado, o lo
deja tumbado o sentado a pocos metros mientras realiza |la
presentacion.

El comisario de ring comprobara el collar del perro que debera ser fijo y
no demasiado apretado. No estan permitidos los de estrangulamiento,
puas, hilos, bozales o cualquier otro tipo que el juez considere no
apropiado.

En caso de utilizar objeto motivador para el ejercicio de salto, avisara de
tal circunstancia mostrando el objeto para que el juez valore si sigue en
posesion del guia durante la prueba o le serd entregado al inicio del
ejercicio.

11.2. Inicio ejercicio.

El guia esta a disposicion del comisario de ring quien le conduce a unos
3 metros del punto de partida de cada ejercicio. Estd autorizado a
preparar al perro antes de cada ejercicio de una forma discreta y cesara
en el momento del primer toque de bocina.

A partir de ese momento el guia dispone de 30 segundos para colocar a
su perro en el punto de partida. El guia puede utilizar una sola orden de
colocacion (sentado, tumbado, en pie... segun el ejercicio).

Si el guia lo desea, puede dar facultativamente una orden de fijacion
(quieto, quédate, etc.). Cualquier repeticion de una de las drdenes
(colocacidn o fijacién) sera considerada como un mando suplementario y
penalizado con 1 punto.

Si se ha necesitado mas de 5 érdenes o de 30 segundos, el ejercicio
estd anulado. Una vez el guia y el perro estdan colocados en sus
respectivas posiciones, el juez dara la sefial de comienzo del ejercicio, y
el guia dara el mando adecuado, con o sin el nombre del perro.
Cualquier mando inadecuado, dara lugar a una penalizacion.

11.3. Actitud general.

El juez valorara los ejercicios bien realizados en funcién de su calidad,
precision y rapidez de ejecucion con una nota de Insuficiente, Suficiente,
Bien, Muy Bien o Excelente segun su criterio.

Ninguna forma de maltrato hacia el perro estd permitida, golpes,
agresion fisica o verbal, gritos e insultos, seran tenidos en cuenta por el
juez que determinara la sancién correspondiente, incluso la expulsion
del concurso.

13
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Si el juez considera que la ejecucion de un ejercicio no es buena, podra
aplicar una penalizacion de hasta un 10% del ejercicio mal ejecutado.
Actuard igual en el caso de un comportamiento incorrecto de un guia,
antes, durante o después del ejercicio. La penalizacién a aplicar sera la
que el juez estime oportuna a su criterio.

Las érdenes seran breves y secas, en tono neutro y sin gritar. Podran ir
precedidas del nombre del perro. Cualquier otro tipo de orden sera
considerada suplementaria y penalizada como tal.

Felicitar efusivamente al término de cada ejercicio, jugar con el perro,
dar comida o una preparacion excesiva, seran penalizados. Toda
intervencion de un guia hacia el juez durante el concurso esta
totalmente prohibida (si no es para sefialar un malestar de él mismo o
de su perro), y dara lugar a una penalizacién de 10 puntos en la actitud
general, o a la exclusion del concurso si se repite.

No se podran dar tirones en la preparacion del ejercicio

Las penalizaciones de actitud general se deducen del total de los puntos
conseguidos por el concursante.

En caso de incidente grave, el juez podra excluir al concursante,
quedarse con su carné de trabajo y redactar un informe para el
presidente de la ASOCIACION.

11.4. EX-AEQUO

Si dos o mas puntuaciones son idénticas al finalizar el concurso, se
determinara el mejor clasificado en funcidon de la mejor valoracién en la
Actitud General. Si persiste el empate se decidird por la edad del perro,
siendo el mas joven el mejor clasificado.

14
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12. GRADO BASICO. (100 PUNTOS)

Hacer un BH

12.1. Seguimiento con correa. (20 puntos)

Desde la posicidon base y a la autorizacion del juez, el conductor,
manteniendo la correa floja, caminara a paso normal un trayecto simple
y sencillo indicado por el juez o el comisario. Siempre se hara en forma
de 4

El perro seguird de forma voluntaria y espontanea al conductor,
manteniendo la escapula a la altura de su rodilla y no debera
sobrepasarlo, ni permanecer detras, o separarse lateralmente.

Cada vez que el conductor se detenga a la orden del juez, el perro
deberd adoptar de forma inmediata la posicion de sentado. Se podran
realizar un maximo de 2 paradas. Esta permitida la orden.

La orden de seguimiento puede ser dada sélo una vez al comenzar el
ejercicio, en los cambios de direccién y al reanudar la marcha después
de una parada.

PENALIZACIONES
Cada tirén. -1
Correa tensa. (por metro) -1
Cada orden no autorizada. -1
Se separa, se adelanta, se retrasa. -1
No se sienta en la parada. -1

12.2. Indiferencia ante extraios. (10 puntos)

Desde la posicidon base el conductor caminara con el perro sujeto por la
correa manteniéndola floja.

En el trayecto se parara a saludar a un grupo de 3 o 4 personas y
durante 10 segundos tendra una conversacion; durante este tiempo el
perro tiene que permanecer sentado e indiferente a las demas personas.
A continuacion se despediran y el guia con su perro continuara su
camino.

PENALIZACIONES
Cada tirén. -1
Correa tensa. (por metro) -1
Cada orden no autorizada. -1
Se separa, se adelanta, se retrasa. -1
No se sienta en la parada. -1
Se levanta durante la conversacion. -2
Olfatea a las personas integrantes del grupo. (Cada vez) -2
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12.3. Sentado. (20 puntos)

Desde la posicidon base, el conductor caminara con el perro sujeto por la
correa manteniéndola floja unos quince pasos, sienta el perro a la
orden, deja caer la correa al suelo, da la orden de quieto y se aleja a
paso normal.

Andados unos de veinte pasos, se detiene y se vuelve hacia el perro.
Después de una breve pausa, a la orden del juez, el guia regresa hacia
el perro, recoge la correa y regresa a la posicién inicial.

PENALIZACIONES
Ayuda con correa para sentar al perro. -10
Perro cambia de posicion al alejarse el guia. -10
Orden suplementaria. -2
Ayuda corporal o gesto. -2
Perro se desplaza. (por metro) -1
Perro se desplaza mas de 3 metros -20
Perro cambia de posicion durante el regreso del guia. -2

12.4. Tumbado y espera del guia. (20 puntos)

Desde la posicién base, el guia caminard con el perro sujeto por la
correa, manteniéndola floja, unos quince pasos.

Con el perro parado a su lado, por indicacién del juez, ordena al perro la
posicién de tumbado. El juez indicara al guia que se aleje unos veinte
pasos, permaneciendo inmdvil de costado, a la vista del perro, durante
un minuto como maximo.

Iniciada la marcha no se puede volver mientras se aleja del perro, ni
mirarlo durante el tiempo que permanece en espera. Tal acto sera
penalizado. Desde el momento de la ejecucién de la orden de
“tumbado”, el perro mantendra esta posicion, estando permitido
apoyarse en uno de los flancos.

Sera penalizado si el perro cambia de posicion de manera evidente, se
mueve reptando en direccién al guia, se levanta, se sienta o ladra sin
motivo.

El tiempo transcurre a partir del momento en que el conductor se para
en el lugar designado. Por orden del juez, el guia regresa a su perro, da
la orden de “sentado”, y regresa a la posicién inicial.

PENALIZACIONES
Ayuda con correa. -10
Perro cambia de posicion al alejarse el guia o en la espera. -10
Orden suplementaria. -2
Ayuda corporal o gesto. -2
El guia mira al perro al alejarse o en la espera. (Cada vez) -2
Perro se desplaza. (por metro) -1
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Perro se desplaza mas de 3 metros -20

Perro cambia de posicion durante el regreso del guia. -2

12.5. Salto de altura. (20 puntos)

ALTURA DEL SALTO
Para perros de mas de 40 cm. a la cruz: altura 60 cm.
Para perros de 30 hasta 40 cm. a la cruz: altura 40 cm.
Para perros de menos de 30 cm. a la cruz: altura 30 cm.

El obstaculo tendra una anchura de 150 cm.

El perro sin correa en la posicién de sentado al lado del conductor, a la
orden del juez, iniciara el ejercicio saltando de ida y vuelta un obstaculo.
El guia permanecerd inmévil durante la ejecucién del
ejercicio. Inmediatamente después del salto de ida, el guia ordenara a
su perro el regreso.

El guia puede situarse paralelamente al salto delante de los soportes
(cémo en el salto de Mondioring).

Al llegar el perro se sentarda inmediatamente, y por su propia iniciativa,
cerca al guia.

Se dispondra de tres intentos para la realizacién del salto de ida,
perdiendo los puntos de rehlse en cada una de las tentativas.

El guia puede lanzar por encima del obstaculo, y uUnicamente para
motivar al perro, un objeto de su propiedad, mostrado durante la
presentaciéon al juez, que habra llevado escondido durante la prueba o
que se le entregara al comienzo del ejercicio. No se valora y no se
puntua si trae o no el objeto lanzado.

** A partir de Enero 2013 ** El perro debe estar situado a una
distancia minima de 1,5 metros del obstaculo cuando el guia dé a
su perro la primera orden de salto. Para facilitar a los guias su
colocacion, se realizara una marca discreta que identificara dicha
distancia minima.

PENALIZACIONES
No salta la vuelta. -10
Realiza el ejercicio con correa. -12
Guia sujeta al perro por el collar. -8
Salida anticipada antes de la autorizacién del juez. -4
Salida anticipada después de la autorizacion del juez. -2
Doble orden u orden de salto con voz y gesto. -2
Guia no mantiene posicion base, ida y vuelta. (cada vez) -4
Rehuse o evitacion del salto de ida. (Cada vez. Maximo 3 veces) | -4
El perro se apoya en el salto, ida y vuelta. (cada vez) -2
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El perro toca, ida y vuelta. (cada vez) -1
El perro no se sienta a la vuelta o el guia da la orden de sentado | -2
El perro esta fuera de control después de la vuelta. (15 seq.) -8

12.6. Rehiise de comida. (10 puntos)

Con el perro sentado al lado de su conductor, un ayudante de pista
presenta un trozo de comida a unos 10 cm. de distancia de la boca del
perro durante aproximadamente 5 segundos, posteriormente lo deja

caer al suelo.
Valorar con actitud general.
La orden se dara en el punto de partida

Poner una distancia prudencial no poner la comida en el hocico del perro

PENALIZACIONES
El perro cambia de posicion o se desplaza. -1
El perro lame o coge con la boca. -10
El conductor interviene o se interpone. -10

ToTAL PUNTOS conseGcuiBLEs: 100
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13. DESCRIPCIONES COMUNES A LOS GRADOS 1,
II Y III

13.1. Presentacion.

El conductor entra en el terreno con su perro a la orden del comisario de
ring.

Se dirige hacia la mesa de los jueces para presentarse con su perro al
junto, sin correa, sin collar y sin bozal, dejandolo tumbado donde le
indique el comisario de ring.

Indicara al juez si la llamada de su perro a distancia se efectuara con la
voz o con el silbato.

En Grado II Y III, el guia elegira una madera para el ejercicio de
identificacion (busqueda del bloque). La colocarad en uno de sus bolsillos
que tiene que estar vacio.

En grado III, la organizacidon de la prueba dispondra una serie de
objetos iguales (faciles de llevar en la mano, como monedero, cartera,
llavero, teléfono de plastico, juguetes, etc), en la misma cantidad como
participantes inscritos haya, para el ejercicio de recuperacion de objeto
caido.

El guia elegirda uno de ellos que le serd entregado en ese mismo
momento o antes de la ejecucion del ejercicio, segun decision del juez.

13.2. Mandos de llamada.
Son de dos clases:
- Llamada a distancia
- Llamada de cerca (1 metro=Junto)

Todas las llamadas a distancia se pueden hacer con la voz o el silbato.
Una vez indicado al juez la forma de la llamada, no se puede cambiar
sin ser penalizado. Todas las llamadas de cerca se hacen con la voz.
Sean con la voz o el silbato, las llamadas tienen que ser breves y
unidas. Una orden que no sea unida serd considerada como doble
mando y penalizada (“X...Aqui” en lugar de “X Aqu{”).

Se permite una sola orden de llamada. Toda orden suplementaria sera
penalizada.

Si un perro necesita muchas é6rdenes de llamada, pierde ademas de los
puntos correspondientes puntos en la actitud general.

13.3 Inicio de ejercicio.
El guia esta a disposicion del comisario de ring quien le conduce a unos
3 metros del punto de partida de cada ejercicio. Estd autorizado a

19




PROGRAMA DE CONCURSOS DE OBEDIENCIA DEPORTIVA DE UTILIDAD

preparar al perro antes de cada ejercicio de una forma discreta y cesara
en el momento del primer toque de bocina.

A partir de ese momento el guia dispone de 30 segundos para colocar a
su perro en el punto de partida.

El guia puede utilizar una sola orden de colocaciéon (sentado, tumbado,
en pie... segun el ejercicio). Si el guia lo desea, puede dar
facultativamente una orden de fijacion (quieto, quédate, etc.).

Cualquier repeticion de una de las ordenes (colocacién o fijacidn) sera
considerada como un mando suplementario y penalizado con 1 punto.
Si se ha necesitado mas de 5 érdenes o de 30 segundos, el ejercicio
esta anulado.

Una vez el guia y el perro estan colocados en sus respectivas posiciones,
el juez dard la sefal de comienzo del ejercicio, y el guia dara el mando
adecuado, con o sin el nombre del perro.

Cualquier mando inadecuado, dara lugar a una penalizacion.

13.4 Actitud general.

Ninguna forma de maltrato hacia el perro estd permitida, golpes,
agresion fisica o verbal, gritos e insultos, seran tenidos en cuenta por el
juez que determinard la sancién correspondiente, pudiendo llegar
incluso a la expulsién del concurso.

Si el juez considera que la ejecucion de un ejercicio no es buena, podra
aplicar una penalizacion de hasta un 10% del ejercicio mal
ejecutado. Actuara igual en el caso de un comportamiento incorrecto de
un guia, antes, durante o después del ejercicio. La penalizacidon a aplicar
serd la que el juez estime oportuna a su criterio.

Las érdenes seran breves y secas, en tono neutro y sin gritar. Podran ir
precedidas del nombre del perro. Cualquier otro tipo de orden sera
considerada suplementaria y penalizada como tal.

Felicitar efusivamente al término de cada ejercicio, jugar con el perro,
dar comida o una preparacién excesiva, seran penalizados.

Toda intervencion de un guia hacia el juez durante el concurso esta
totalmente prohibida (si no es para sefialar un malestar de él mismo o
de su perro), y dara lugar a una penalizacién de 10 puntos en la actitud
general, o a la exclusion del concurso si se repite.

Las penalizaciones de actitud general se deducen del total de los puntos
conseguidos por el concursante.

En caso de incidente grave, el juez podra excluir al concursante,
quedarse con su carné de trabajo y redactar un informe para el
presidente de la ASOCIACION.
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13.5. Observaciones.

En cada concurso de grado 1,2 Y 3 el juez podrd comprobar la
sociabilidad del perro con un ejercicio que crea conveniente para este
fin.

Por ejemplo: simulando visita al veterinario.

13.6. EX-AEQUO

En caso de que dos o mas puntuaciones sean iguales al finalizar el
concurso, se determinard la clasificacion en funcidon de la actitud
gen3eral. Siendo el mejor clasificado el que menor nimero de puntos
tenga restados.

Si persiste la igualdad se determinara el orden segun la mejor
puntuacién obtenida en cada uno de los siguientes ejercicios:

GRADO 1 GRADO II GRADO III
S . BuUsqueda y cobro del Vuelta al sitio
eguimiento
blogue
Posiciones Posiciones Bursquedal y cobro de
objeto caido
Envio hacia adelante Envio hacia adelante Seguimiento
Cobro objeto lanzado | Seguimiento Posiciones
(Apport)
Cobro objeto lanzado Envio hacia delante
(Apport)
BuUsqueda y cobro del
blogue
Cobro objeto lanzado
(Apport)

Si a pesar de todo continuara la igualdad, sera la decision del jurado la
gue determine el orden de clasificacion.
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14. GRADOS I (100 PUNTOS) Y II (150 PUNTOS)

14.1. Seguimiento sin correa.(20 puntos en GRADO I y 30 puntos
en GRADO II)
El guia seguird un trayecto indicado por el juez o el comisario. Pueden
ser situaciones cotidianas como:

- Subir o bajar escaleras

- Empujar un carrito de nifios

- Caminar llevando paraguas, maleta, etc.

- Abrir y cerrar una puerta

- Pasar dentro de un grupo de personas Se pueden realizar
hasta un maximo de 3 paradas, debiendo el perro adoptar la posicién de
sentado en cada una de ellas.
Este ejercicio se puede realizar fuera de la pista.
Si el guia se equivoca en el recorrido se penalizara con Actitud General,
si con este error se evita una dificultad, se perderan la mitad de los
puntos.

PENALIZACIONES GR‘I\DO GR;\IDO
El perro de adelanta, se retrasa, se separa. (Cada vez) -1 -1
Orden suplementaria. -4 -4
Se aleja. (Cada metro) -2 -2
No se sienta en las paradas. (Cada vez) -1 -1
Se aleja entre 1 y 2 metros. (Cada metro) -2 -2
El perro no sigue al guia o se aleja mas de 2 metros -20 -30
El guia equivoca el recorrido evitando una dificultad -10 -15

14.2. Ausencia del guia. (16 puntos en GRADO I y 26 puntos en
G. II)

Este ejercicio se puede realizar fuera de la pista pero dentro del club. En
ningun caso se saldra a la calle.

En el suelo y sobre un sitio fijo y estable, el guia colocara a su perro en
tumbado en el lugar indicado por el comisario de ring.

A la orden del juez, el guia marchara a esconderse al lugar destinado
para la espera, fuera de la vista del perro.

La ausencia del guia serda de 1 a 3 minutos contados desde que éste
llega al lugar destinado para la espera, y sera igual para todos los
perros.

Durante la ausencia habra una distraccion simulando situaciones
cotidianas. Se guardara una distancia minima del perro de 1 metro.
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El perro cambia de posicion durante la ausencia del
guia. -8 -13
Se desplaza sin cambiar de posicién. ( por metro ) -1 -1
Se desplaza mas de 3 metros, no cambiando
posicion. -16 -26
El perro cambia de posicion y se desplaza. -16 -26
El guia mira al perro durante el camino o se deja ver
en la ausencia. -16 -26
El perro cambia de posicion durante el regreso del
guia. -3 -5
Cualquier mando irregular. -16 -26

14.3. Envio hacia adelante. (12 puntos)

El perro estara colocado detras del punto de partida, en el punto central
de una perpendicular a la direccién del envio. A la orden del juez el guia
manda “adelante”.

El perro tiene que correr en linea recta y pasar una paralela a la linea
del punto de partida de 20 metros de largo marcada por 2 conos o
banderas.

Dicha linea estara situada a 20 metros en Grado I y 30 metros en
Grado II, del punto de salida. A unos 5 metros en el interior de la linea
delimitada por los conos, se determinaran 2 perpendiculares de 1 metro,
indicando la zona optima de ejecucidn.

El eje de la trayectoria debe ser sobre la mediana del terreno. Las
diagonales estan prohibidas. Una vez traspasada la linea, el conductor
llama a su perro al junto.

Tiempo maximo permitido para la vuelta: 20 segundos Si el regreso
del perro no es directo y se entretiene por el camino, se descontaran
puntos de Actitud General.

PUNTOS
En la zona 6ptima. 12
Entre los conos y perpendicular. (Oblicuo) 8
Fuera de los conos. (Muy oblicuo) 4
PENALIZACIONES
Orden dado con voz y gesto -10
Cada orden de envio suplementaria -10
Zigzag en la ida (por angulo) -2
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El perro empieza a volver sin orden de llamada -2
Salida anticipada antes de la autorizacion del juez. -2
Salida anticipada después de la autorizacion del juez. -1
El perro no llega hasta la linea. -20
Llamada suplementaria. (Una sola autorizada) -2
Oblicuo (8 p.) Zona Optima (12 p.) Muy oblicuo (4p)
CONO ‘ ’
5 metros
20 metros

) /

PERRO Y GUIA A 20 MHITROS EN GRADQ1Y 30 METROS EN II

14.4. Posiciones. (10 puntos en GRADO I y 20 puntos en GRADO
II)

El ejercicio se practicara en el suelo.

El guia se posiciona con su perro en el punto de partida, le ordena la
posicién inicial a la sefal del juez, y se aleja después de haber dado una
orden de fijacién. En la posicién inicial el perro quedara sentado,
tumbado o de pie segun criterio del juez. Si no realiza la posicién a la
primera, esta quedara penalizada. Si el perro hace soélo una posicion,
podra realizar la llamada también en grado 2 y 3.

Perro y guia deben verse a una distancia de 5 metros para el Grado I y
de 10 metros para el Grado II.

El nombre del perro es tolerado pero tiene que ser pronunciado unido
con la orden, si no sera considerado como doble orden.
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Para cada posicion el guia puede dar 2 dérdenes suplementarias, si
después de estas el perro no la ejecuta, se dard por finalizado el
ejercicio. Los puntos adquiridos no se cambian.

Lo mismo ocurre para la posicion inicial, si el perro la abandona se
deberd obligatoriamente volver a ordenar, permitiéndose hasta un
maximo de 2 drdenes suplementarias. Si no se consigue, el ejercicio
queda anulado.

En Grado I, las tres posiciones seran ejecutadas una vez cada una en el
orden dictado por el comisario de ring.

En Grado II las posiciones seran ejecutadas 2 veces cada una.

El perro que anticipa una posiciéon tiene una menos, la que dejd, vy
eventualmente puede, ademas, perder la siguiente si la posicion
escogida corresponde a la posicion siguiente.

PUNTOS GRADO 1 10 | PUNTOS GRADO II 20
Para las 3 posiciones 9 Para las 6 posiciones 18
correctas (3x3) correctas (6x3)

Llamada al junto 1 | Llamada al junto 2

PENALIZACIONES

El perro cambia la posicidn inicial -2
No ejecuta la posicion pedida -3
El perro se adelanta. (Por metro) -1

Si el perro regresa al guia antes de la llamada, pierde la totalidad de la
llamada pero conserva los puntos conseguidos anteriormente. -1 en
grado Iy -2 en grado II.

14.5. Rehise de comida. (5 puntos en GRADO I y 10 puntos en
GRADO II)

En Grado I se tirara una vez comida hacia el perro.

En Grado II se tiraran 2 cebos, por separado o no, al sitio y en el
momento decidido por el juez.

Se penalizara el cambio de posicidon

Sera idéntico para todos los participantes. Ademas, 6 cebos diferentes
podran estar colocados en distintas partes del terreno, donde el juez lo
vea oportuno.

Esta prohibido colocar comida en un radio menor de 5 metros del lugar
del cobro del bloque y del cobro del objeto lanzado (apport). La finalidad
no es confundir al perro, por lo que no se colocard comida en las zonas
de trabajo.
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PENALIZACIONES GR‘I\DO 'GRﬁDO
El perro lame, come o coge con la boca
cualquiera de los cebos lanzados o colocados en -5 -10
el suelo.
Se aleja del cebo lanzado. ( por metro ) -1 -1
Se aleja del cebo lanzado mas de 3 metros. -5 -10
El guia interviene o se interpone. -5 -10
El perro se desplaza cuando llega el guia -1 -2

14.6. Cobro de objeto lanzado. (12 puntos)

A la senal del juez, el guia lanzara el objeto elegido a una distancia de al
menos 5 metros del perro. Cuando el juez lo autorice, el guia mandara a
su perro traer el objeto. Un solo mando de traida esta autorizado.

Los objetos podran ser cogidos por la boca de los perros, y no pesaran
mas de 1 kilo. El vidrio y el metal estan prohibidos. No existiran otros
objetos ni comida en un radio de 5 metros, a no ser que forme parte del
decorado.

El guia no podra desplazar sus pies durante la realizacion del ejercicio.
No se considerara desplazamiento si el perro choca con su guia en el
momento de la entrega.

Perderd un punto por mordisquear, indistintamente de las veces que
mordisquear

El perro tiene derecho a 3 tomas en la boca antes de perder un punto
por cada vez que mastica o mordisquea. El guia tiene derecho a una
Unica orden de entrega para hacer soltar el objeto al perro.

Si el perro deja caer el objeto a los pies del guia y este lo recoge,
perderd ademas de los puntos por dejar caer 1 punto en actitud general.
Tiempo concedido para la ejecucién: 15 segundos.

PENALIZACIONES
Orden suplementaria o irregular. -12
Orden dada con voz y gesto. -2
Objeto traido fuera del tiempo. -12
Salida anticipada antes de la autorizacion del juez. -4
Salida anticipada después de la autorizacion del juez. -2
El perro mordisquea el objeto o juega con él. -1
El perro deja caer el objeto al traerlo. (Por falta) -1
Objeto entregado sin sentarse el perro. -1
El guia mueve los pies del lugar de lanzamiento -12
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14.7. Basqueda de personas. (25 puntos)

Un minimo de 6 escondites estaran disponibles en el terreno.

Si el perro no encuentra en el tiempo impartido, el ejercicio se anula. Si
el perro pasa delante del escondite sin pararse, no ha encontrado. Si el
perro ha encontrado pero no ladra dentro del tiempo impartido, pierde
los puntos de no avisar.

Si el perro regresa al conductor en un radio de 3 metros, antes de
finalizar el tiempo reglamentario, éste podra dar una segunda orden de
busqueda que sera penalizada.

Cuando el perro encuentra tiene que ladrar, y después algunos ladridos
se le puede premiar.

Antes del ladrido, la persona escondida no puede moverse, ni ensefar el
objeto motivador al perro, en caso contrario se descontaran puntos de
actitud general.

Tiempo impartido para la busqueda: De 2 a 3 minutos. Segun la
apreciacion del juez y en funcion de la superficie del terreno y de la
dificultad del escondite.

14.7.1. Grado I

El guia saldra del terreno con su perro acompanado por el comisario de
ring, y lo dejard con un ayudante de su confianza. A continuacion, el
guia, provisto de un objeto motivador, entra en el terreno y se esconde
en el lugar indicado por el juez.

Por indicacion del comisario de ring, el ayudante entra en el terreno vy
manda al perro a buscar su guia.

Habra una persona dentro para observar que el perro ladra sin ayuda
(comisario).

14.7.2. Grado II

Guia y perro saldran del terreno acompanados por el comisario de ring.
A continuacién una persona extrafa provista o no de objeto motivador,
segun decisién del juez, entra en el terreno y se esconde en el lugar
indicado por el juez.

Por indicacién del comisario de ring, el guia entra al terreno con su perro
al junto hasta el punto de salida indicado por el juez. Después del toque
de bocina el guia manda al perro a buscar.

Buscara a una persona ajena que no sea del mismo club que compite
(con motivador)

PENALIZACIONES
El perro no ladra dentro del tiempo impartido. -5
El perro no encuentra en el tiempo impartido. -25
El perro ladra sin encontrar. -5
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Orden suplementaria en la salida o antes de que finalice el -10
tiempo de busqueda (perro a menos de 3 metros del guia). (1
sola autorizada)

La persona escondida llama al perro o se deja ver. -25

14.8. Basqueda y cobro del bloque. (15 puntos). SOLO GRADO II
El tiempo concedido para todo el ejercicio es de 1 minuto.

El objeto utilizado es un blogue de madera virgen, numerado y firmado
por el juez que sera escogido por el guia entre otros iguales durante la
presentacién. Este lo guardara en su bolsillo, que debera estar vacio, sin
presentarselo al perro. Todos los concursantes conservaran el blogue el
mismo lapso de tiempo.

Otros bloques idénticos pero no numerados estaran designados para ser
colocados en la proximidad del que debera cobrar el perro. El nimero de
blogues no marcados sera de 3 y tendran como medida 15 cm. de largo
por 2 cm. de seccidn, igual que el bloque a cobrar.

Los bloques se podran colocar sin guantes

El guia situara a su perro en el lugar indicado por el comisario de ring, a
la sefal del juez, abandonara al perro para ir a depositar el blogue a una
distancia de 30 metros, a la vista del perro pero de espaldas a él, en un
cuadrado ficticio de 1 metro de lado.

El bloque serd depositado por el guia de espaldas al perro y sin
ensenarselo.

Mientras el guia regresa hacia su perro, se colocaran los otros 3 bloques
idénticos sin marcar a proximidad del primero (25 cm. como minimo)
dentro del cuadrado ficticio de 1 metro cuadrado. No habra comida ni
otros objetos en un radio de 5 metros de la zona de colocacién del
bloque, salvo que forme parte del decorado.

Después de la sefal del juez, el guia envia a su perro a la busqueda del
blogue con la orden “busca bloque”. Una unica orden esta permitida.

El guia puede hacer olfatear sus manos al perro antes de dar la orden,
con el fin de que el perro entienda bien el ejercicio.

Si el perro deja caer el bloque a los pies del guia y este lo recoge,
perderd, ademas de los puntos por dejar caer, 1 punto en actitud
general. Tiene derecho a 3 tomas en la boca antes de perder un punto
por cada vez que mastica o mordisquea.

El guia entregard al comisario el bloque traido por el perro para que
pueda ser verificado por el juez.

PENALIZACIONES
El guia ensefa el bloque al perro. -15
Orden dada con voz y gesto. -2
Orden suplementaria. -15
Objeto traido fuera del tiempo o no realizada. -15
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Salida anticipada antes de la autorizacién del juez. -4
Salida anticipada después de la autorizacion del juez. -2
El perro mordisquea el bloque. -1
El perro deja caer el bloque. -1
El perro entrega el blogue sin sentarse. -1
El perro se mueve de su sitio en un radio de 2 metros. (Por metro) -1
El perro se desplaza mas alla de los 2 metros antes de la vuelta 15
del guia.

El perro se equivoca de bloque. -15
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15. GRADO III (200 PUNTOS)

15.1. Seguimiento sin correa. (30 puntos)
Este ejercicio se puede realizar fuera de la pista.
El guia seguird un trayecto indicado por el juez o el comisario de ring.
Pueden ser situaciones cotidianas como:
- Subir o bajar escaleras
- Empujar un carrito de nifios
- Caminar llevando paraguas, maleta, etc.
- Abrir y cerrar una puerta
- Pasar dentro grupo de personas
- Sortear obstaculos

Durante un tramo del recorrido, el guia mandara al perro situarse al
lado contrario de donde empezé el recorrido, volviendo al lado original al
final del citado tramo.

Esta permitida una orden por cada cambio de lado.

A la senal del juez se realizaran varias paradas en las que el perro
adoptard, sin orden, la posicién de sentado. En una de ellas, el guia
dejara al perro en quieto para alejarse a coger algun objeto, hablar con
alguien, realizar alguna accion, etc. para luego volver su lado vy
continuar el recorrido. Se trata de algo répjdo, dejar al perro, ir, actuar,
volver y continuar. Maximo 30 segundos. Unicamente en esta parada se
permite una orden de fijacidon y de reinicio de la marcha.

Si el guia se equivoca en el recorrido se penalizara con Actitud General,
si con este error se evita una dificultad, se perderan la totalidad de los
puntos.

PENALIZACIONES

El perro de adelanta, se retrasa, se separa (Cada vez) -1
Orden suplementaria. -4
Se aleja entre 1 y 2 metros. (Cada metro) -2
No se sienta en las paradas. (Cada vez) -2
El perro no sigue al guia en el recorrido o se aleja mas de 2

metros -30

Cambio de lado
El perro no cambia de lado o cambia fuera del lugar indicado. -5
Orden suplementaria para cambio de lado. -2
Parada con alejamiento del guia

El perro cambia de posicion. -2
El perro se desplaza hasta un maximo de 3 metros. (Por metro) -1
El perro se desplaza mas de 3 metros en busca del guia. -5
El perro deambula por la pista. -30
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15.2. Ausencia del guia. (26 puntos)

Este ejercicio se puede realizar fuera de la pista. En caso de realizarse
en el interior de la pista, se buscara un lugar bien alejado de donde esté
prevista la realizacidn del ejercicio de vuelta al sitio, con el fin de no
confundir al perro.

En el suelo y sobre un sitio fijo y estable, el guia colocara a su perro en
la posicidn de tumbado o sentado (segun decision del juez y para todos
lo perros igual) en el lugar indicado por el comisario de ring.

A la orden del juez, el guia marchara a esconderse al lugar destinado
para la espera, fuera de la vista del perro.

La ausencia del guia sera de 2 a 3 minutos contados desde que éste
llega al lugar destinado para la espera, y sera igual para todos los
perros.

Durante la ausencia habra una distraccion simulando situaciones
cotidianas. Se guardara una distancia minima del perro de 1 metro.

PENALIZACIONES

El perro cambia de posicion durante la ausencia del guia. -13
Se desplaza sin cambiar de posicidén. ( por metro ) -1
Se desplaza mas de 5 metros, no cambiando posicion. -26
El perro cambia de posicion y se desplaza. -26
El guia mira al perro durante el camino o se deja ver en la -26
ausencia.

El perro cambia de posicion durante el regreso del guia. -5
Cualquier mando irregular. -26

15.3. Rehiise de comida. (10 puntos)

Se tiraran 2 cebos, por separado o no, al sitio y en el momento decidido
por el juez. Serd idéntico para todos los participantes.

Ademads, 6 cebos diferentes podran estar colocados en distintas partes
del terreno, donde el juez lo vea oportuno.

Esta prohibido colocar comida a menos de 5 metros del lugar del cobro
del bloque, del de la recuperacidon del objeto caido, del cobro objeto
lanzado (apport) y de la zona donde del perro debe permanecer
tumbado en el ejercicio de vuelta al sitio.

La finalidad no es confundir al perro, por lo que no se colocarad comida
en las zonas de trabajo.

PENALIZACIONES
El perro lame, come o coge con la boca cualquiera de los cebos 10
lanzados o colocados en el suelo.
Se aleja del cebo lanzado. ( por metro ) -1
Se aleja del cebo lanzado mas de 3 metros. -10
El guia interviene o se interpone. -10

31




PROGRAMA DE CONCURSOS DE OBEDIENCIA DEPORTIVA DE UTILIDAD

| El perro se desplaza cuando llega el guia |

15.4. Envio hacia adelante. (12 puntos)

El perro estara colocado detras del punto de partida, en el punto central
de una perpendicular a la direccién del envio.

A la orden del juez el guia manda “adelante”.

El perro tiene que correr en linea recta y pasar una paralela a la linea
del punto de partida de 20 metros de largo marcada por 2 conos o
banderas.

Dicha linea estara situada a 40 metros del punto de salida.

A unos 5 metros en el interior de la linea delimitada por los conos, se
determinaran 2 perpendiculares de 1 metro, indicando la zona 6ptima
de ejecucién.

Una vez pasada la distancia, el conductor llama a su perro al junto.

PUNTOS
En la zona 6ptima. 12
Entre los conos y perpendicular. (Oblicuo) 8
Fuera de los conos. (Muy oblicuo) 4
PENALIZACIONES
Orden dada con voz y gesto. -2
Cada orden de envio suplementaria. -4
Zigzag en la ida. (por angulo) -1
El perro empieza a volver sin orden de llamada. -2
Salida anticipada antes de la autorizacién del juez. -4
Salida anticipada después de la autorizacion del juez. -2
El perro no llega hasta la linea. -12
Llamada suplementaria. (Una sola autorizada) -2

Tiempo maximo permitido para la vuelta: 20 segundos
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Oblicuo (8 p.) Zona Optima (12 p.) Muy oblicuo (4p)
O~ O
CONO ‘ ’
5 METROS
20 METROS

PERHO Y GUIA A :H)M

15.5. Posiciones. (20 puntos)

El ejercicio se puede realizar en un lugar distinto del suelo.

El guia se posiciona con su perro en el punto de partida, le ordena la
posicién inicial a la sefal del juez, y se aleja después de haber dado una
orden de fijacién. En la posicién inicial el perro quedara sentado,
tumbado o de pie segun criterio del juez.

Perro y guia podran verse o no, y la distancia maxima sera de 15
metros. Cuando el perro esté colocado en un lugar distinto del suelo o
sin ver al guia, se valorara aproximar la distancia segun la dificultad y
serd igual para todos los perros.

El nombre del perro es tolerado pero tiene que ser pronunciado unido
con la orden, si no sera considerado como doble orden.

Para cada posicion el guia puede dar dos dérdenes suplementarias, si
después de estas el perro no la ejecuta, se dard por finalizado el
ejercicio. Los puntos adquiridos no se cambian.

Las posiciones seran ejecutadas 2 veces cada una en el orden dictado
por el comisario de ring.

El perro que anticipa una posiciéon tiene una menos, la que dejd, vy
eventualmente puede, ademas, perder la siguiente si la posicion
escogida corresponde a la posicion siguiente.

33



PROGRAMA DE CONCURSOS DE OBEDIENCIA DEPORTIVA DE UTILIDAD

PUNTOS 20

Para las 6 posiciones correctas (6x3) 18

Llamada al junto 2
PENALIZACIONES

El perro cambia la posicidn inicial -2

No ejecuta la posicion pedida -3

El perro se adelanta. (Por metro) -1

Si el perro regresa al guia antes de la llamada, pierde la totalidad de la
llamada pero conserva los puntos conseguidos anteriormente.

15.6. Cobro de objeto lanzado. (12 puntos)

A la senal del juez, el guia lanzara el objeto elegido a una distancia de al
menos a 5 metros del perro.

Cuando el juez lo autorice, el guia mandard a su perro traer el objeto.
Un solo mando de traida esta autorizado.

Los objetos podran ser cogidos por la boca de los perros, y no pesaran
mas de 1 kilo. El vidrio y el metal estan prohibidos.

No existiran otros objetos ni comida en un radio de 5 metros, a no ser
que forme parte del decorado.

El guia no podra desplazar sus pies durante la realizacion del ejercicio.
No se considerara desplazamiento si el perro choca con su guia en el
momento de la entrega.

El perro tiene derecho a 3 tomas en la boca antes de perder un punto
por cada vez que mastica o mordisquea.

El guia tiene derecho a una Unica orden de entrega para hacer soltar el
objeto al perro.

Si el perro deja caer el objeto a los pies del guia y este lo recoge,
perderd ademas de los puntos por dejar caer 1 punto en actitud general.
Tiempo concedido para la ejecucién: 15 segundos

PENALIZACIONES
Orden suplementaria o irregular. -12
Orden dada con voz y gesto. -2
Objeto traido fuera del tiempo. -12
Salida anticipada antes de la autorizacion del juez. -4
Salida anticipada después de la autorizacion del juez. -2
El perro mordisquea el objeto o juega con él. -1
El perro deja caer el objeto al traerlo. (Por falta) -1
Objeto entregado sin sentarse el perro. -1
El guia mueve los pies del lugar de lanzamiento. -12
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15.7. Basqueda de personas. (25 puntos)

Puede motivar al perro con motivador en la busqueda siempre y cuando
el guia y el perro no toque al figurante, solo para darle el motivador. El
motivador se entregara fuera de pista a otra persona que no este en
contacto con el perro.

Un minimo de 6 escondites estaran disponibles en el terreno. Para
aumentar el grado dificultad se procurara que la persona se esconda en
lugares no habituales, sitios elevados, fosos, estructuras, pasadizos,
estan permitidos.

Si el perro no encuentra en el tiempo impartido, el ejercicio se anula. Si
el perro pasa delante del escondite sin pararse, no ha encontrado.

Si el perro ha encontrado pero no ladra dentro del tiempo impartido,
pierde los puntos de no avisar.

Si el perro regresa al conductor en un radio de 3 metros, antes de
finalizar el tiempo reglamentario, éste podra dar una segunda orden de
busqueda que sera penalizada.

Antes del ladrido, la persona escondida no puede moverse, en caso
contrario se descontaran puntos de actitud general.

Tiempo impartido para la busqueda: De 2 a 3 minutos. Segun la
apreciacion del juez y en funcion de la superficie del terreno y de la
dificultad del escondite.

Guia y perro saldran del terreno acompanados por el comisario de ring.
A continuacidn una persona extrafa desprovista de objeto motivador
entra en el terreno y se esconde en el lugar indicado por el juez.

Por indicacién del comisario de ring, el guia entra al terreno con su perro
al junto hasta el punto de salida indicado por el juez. Después del toque
de bocina el guia manda al perro a buscar.

Cuando el perro encuentra tiene que ladrar.

PENALIZACIONES

El perro no ladra dentro del tiempo impartido. -5
El perro no encuentra en el tiempo impartido. -25
El perro ladra sin encontrar. -5
Orden suplementaria en la salida o antes de que finalice el
tiempo de busqueda (perro a menos de 3 metros del guia). (1 -10
sola autorizada)

La persona escondida llama al perro o se deja ver. -25

15.8. Buasqueda y cobro del bloque. (15 puntos)

El tiempo concedido para todo el ejercicio es de 1 minuto.

El objeto utilizado es un blogue de madera virgen, numerado y firmado
por el juez que sera escogido por el guia entre otros iguales durante la
presentacién. Este lo guardara en su bolsillo, que debera estar vacio, sin
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presentarselo al perro. Todos los concursantes conservaran el bloque el
mismo lapso de tiempo.

Otros bloques idénticos pero no numerados estaran designados para ser
colocados en la proximidad del que debera cobrar el perro. El nimero de
blogues no marcados sera de 4 y tendran como medida 15 cm. de largo
por 2 cm. de seccidn, igual que el bloque a cobrar.

El guia situara a su perro en el lugar indicado por el comisario de ring, a
la sefal del juez, abandonara al perro para ir a depositar el blogque a una
distancia de 30 metros, a la vista del perro pero de espaldas a él, en un
cuadrado ficticio de 1 metro de lado.

El bloque serd depositado por el guia de espaldas al perro y sin
ensenarselo.

Mientras el guia regresa hacia su perro, se colocaran los otros 4 bloques
idénticos sin marcar a proximidad del primero (25 cm. como minimo)
dentro del cuadrado ficticio de 1 metro cuadrado. No habra comida ni
otros objetos en un radio de 5 metros de la zona de colocacién del
blogue, salvo que forme parte del decorado.

Después de la sefal del juez, el guia envia a su perro a la busqueda del
blogue con la orden “busca bloque”. Una unica orden esta permitida.

El guia puede hacer olfatear sus manos al perro antes de dar la orden,
con el fin de que el perro entienda bien el ejercicio.

Si el perro deja caer el bloque a los pies del guia y este lo recoge,
perderda ademas de los puntos por dejar caer 1 punto en actitud general.
Tiene derecho a 3 tomas en la boca antes de perder un punto por cada
vez que mastica o mordisquea.

El guia entregard al comisario el bloque traido por el perro para que
pueda ser verificado por el juez.

PENALIZACIONES

El guia ensefa el bloque al perro. -15
Orden dada con voz y gesto. -2
Orden suplementaria. -15
Objeto traido fuera del tiempo o no realizada. -15
Salida anticipada antes de la autorizacion del juez. -4
Salida anticipada después de la autorizacion del juez. -2
El perro mordisquea el bloque. -1
El perro deja caer el bloque. (Cada vez) -1
El perro entrega el blogue sin sentarse. -1
El perro se mueve de su sitio en un radio de 2 metros. (Por 1
metro)

El perro se desplaza mas alla de los 2 metros antes de la vuelta 15
del guia.

El perro se equivoca de bloque. -15
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15.9. Basqueda y cobro de objeto perdido. (25 puntos)

El objeto ha de medir mas de 3 cm pero no podra sobresalir de la mano
El guia permanece con su perro en el punto de condicionamiento de un
recorrido fijado por el juez.

En ese instante, el comisario de ring le hace entrega del pequefno objeto
elegido en el momento de la presentacion, o lo sacara del bolsillo en el
caso de que se le haya entregado previamente y lo mostrara a su perro,
pudiendo éste tocarlo o sujetarlo con la boca un breve instante, acto
seguido el guia tomara el objeto con la mano contraria a la posicién del
perro y la colocard en su costado, permaneciendo pegada al cuerpo
durante todo el recorrido no pudiéndosela mostrar en ninglin momento.
En un punto fijado del recorrido, dejara caer el objeto sin aminorar la
marcha, pararse, y sin que el perro se perciba, continuando hasta el
final del recorrido. En ese momento, el guia con el perro sentado, y a la
orden del juez, le ordena que busque y traiga el objeto, debiendo
entregarlo sentado.

Antes de indicar al perro que busque y traiga el objeto, el guia podra, de
forma discreta, llamar la atencién de su perro para que comprenda el
ejercicio que va a realizar .

El guia tiene derecho a una Unica orden de entrega para hacer soltar el
objeto al perro.

Unicamente el olor del guia o del perro esta permitido en el objeto.

El perro tiene derecho a 3 tomas en la boca antes de perder un punto
por cada vez que mastica o mordisquea. Si el perro deja caer el objeto a
los pies del guia y este lo recoge, perderd ademas de los puntos por
dejar caer 1 punto en actitud general.

No estaran permitidos objetos metalicos o de cristal. No existiran otros
objetos ni comida en la zona de abandono del objeto.

El tiempo méaximo desde que se le indica al perro que busque y traiga
hasta su entrega sera de 1 minuto.

PENALIZACIONES
El guia abandona el objeto en un lugar distinto al indicado -15
Objeto abandonado de manera incorrecta(marcaciéon o5
clara, lenguaje corporal evidente, u otra senal)
El perro observa el abandono del objeto y lo recoge 5
prematuramente
Orden suplementaria o irregular durante la recuperacién -20
Orden dada con voz y gesto. -2
Objeto traido fuera del tiempo (con objeto en la boca). -10
Salida anticipada antes de la autorizacién del juez. -4
Salida anticipada después de la autorizacion del juez. -2
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El perro mordisquea el objeto o juega con él. (Por falta) -1
El perro deja caer el objeto al llevarlo. (Por falta) -1
Objeto entregado sin sentarse el perro. -1
Fuera de tiempo o0 no realiza -25

Las penalizaciones durante el recorrido seran las mismas que las del
ejercicio de seguimiento sin correa

15.10. Vuelta al sitio. (25 puntos)

A la sefal del juez, perro y guia se dirigen desde el punto de salida,
siguiendo un recorrido previamente establecido en marcha al pie, hasta
un lugar bien definido.

Llegado al lugar, el conductor podra, de modo razonable, llamar la
atencién del perro para indicar el ejercicio (p. €j. «Es tu sitio»).

A la sefal del juez, el guia manda tumbar al perro, debiendo tumbarse
en un tiempo no superior a 10 segundos, cuando el perro esté acostado,
el conductor volvera al lugar de salida por el camino y de la manera
previamente indicada por el juez.

Una vez situado en el punto de salida y a la orden del juez, el guia llama
a su perro, pudiendo volver por el mismo camino o por el mas corto,
debiendo éste quedar sentado frente a su conductor. A una nueva orden
del juez el guia manda a su perro adoptar la posiciéon de sentado al lado.
El perro mantendra esta posicion hasta que el conductor, de nuevo a la
sefial del juez, dé la orden a su perro de regresar al lugar indicado,
“lugar donde el perro ha permanecido tumbado”, (por el mismo camino
o el camino mas corto) donde el perro deberd, en el tiempo
preestablecido y por su propia iniciativa, adoptar la posicion de
tumbado.

Esta permitida una Unica orden suplementaria para mandar al perro a su
sitio con la pérdida de 2 puntos.

Cuando el perro alcanzd su sitio, el conductor, siempre a la sefal del
juez, regresara hacia su perro.

El ejercicio finaliza cuando el conductor se relne su perro y a la senal
del juez.

El juez puede utilizar un objeto para marcar el punto donde el perro
debe quedarse tumbado y ser movido de sitio mientras el perro
permanece sentado delante del guia. No podra haber comida en la zona
donde el perro debe permanece tumbado.

El tiempo maximo desde que el guia ordena al perro a volver a su sitio
hasta que éste llega a él y se tumba, sera de 30 segundos.

PENALIZACIONES

El perro no adopta la posicion de acostado en los 10 segundos -25

El perro cambia de posicion. -2
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El perro se desplaza de su sitio en un radio menor a 3 metros

(Por metro) -2
El perro se desplaza mas alld de los 3 metros. -25
Orden dada con voz y gesto. -2
No ejecutar sentado delante -2
No ejecutar sentado al pie -1
El perro no vuelve al lugar indicado. Menos de 3 metros. (Por 5
metro)

El perro no vuelve al lugar indicado. Mas de 3 metros. -25
El perro regresa a su sitio pero no adopta la posicion de tumbado -2
Marcar o sefalizar el sitio al perro -25
Salida anticipada antes de la autorizacion del juez. -4
Salida anticipada después de la autorizacion del juez. -2
Orden suplementaria -2
No realiza o fuera de tiempo -25

Las penalizaciones durante el recorrido seran las mismas que las del

ejercicio de seguimiento sin correa.
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16. TABLA DE PUNTUACIONES GRADO I, I1 Y III

RESUMEN DE
PUNTUACIONES GRADOI |GRADOII | GRADO III
Seguimiento 20 30 30
Ausencia del guia 16 26 26
Envio hacia adelante 12 12 12
Posiciones 10 20 20
Rehlse de comida 5 10 10
Traer un objeto lanzado
(Apport) 12 12 12
BlUsqueda de personas 25 25 25
Busqueda del bloqgue @ | = ------- 15 15
Recuperacion objeto caido | = -------| = ------- 25
Vueltaalsito | —mmmeem | ammeee 25
TOTAL PUNTOS 100 150 200

CONSEGUIBLES
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LISTADO DE JUECES ODU

NOMBRE CLUB LUGAR TFNO EMAIL

Rafael Lupus Granada | 670727829 | rafaelgutierrez@hotmail.com

Gutiérrez Shadow

Redondo

Simén Kangu Alovera | 608024607 | malory-ring@hotmail.com

Garcia

Consuegra

Miguel La Toledo 638241696 | lapolvoranegra@gmail.com

Angel Pélvora

Moraleda Negra

Vicente Security | Madrid 629857387 | f.vicente.coronado@gmail.com

Coronado Dogs

Ana Carral Star Alicante | 630510316 | anitalabel@hotmail.com
Can

Gerardo Star Alicante | 629771495

Stratermans | Can

Listado de Jueces a dia 01/12/2015
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INSCRIPCION PRUEBA ODU
NOMBRE CLUB:
JEFE DE EQUIPO:
SOCIO | PERRO GUIiA CACHORRO | BASICO | GI | GII | GIII
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PROGRAMA DE CONCURSOS DE OBEDIENCIA DEPORTIVA DE UTILIDAD

CLUBS

CLUB

EMAIL

JEFE DE
EQUIPO

SECURITY DOGS

f.vicente.coronado@gmail.com

Vicente Coronado

STAR CAN anitalabel@gmail.com Ana/Gerardo
Stratermans

KANGU kangualovera@gmail.com Sara Araya

SEGURACAN segura-can@hotmail.com Juan Segura

K-9 SPORT DOGS

K9sportdogs@gmail.com

Vicente Casanez

LOS MEDIAS losmediasrojas@hotmail.com Israel
ROJAS

DELOMACAN delomacan@gmail.com Jose Antonio
LA POLVORA davidxenathor@gmail.com David Barrio
NEGRA

DO ZARZALLO

temy@dozarzallo.com

Soledad

LANDER CAN samulord@hotmail.com Samuel de Hornas
RAYO CAN sebastianrayogil@hotmail.com Sebastian Rayo
WORKDOG workdogalicante@gmail.com Sebastian Nufez
ALICANTE

G.T ESGA escuelacaninaesga@gmail.com Benyi

LUPUS SHADOW anaisabelmillonlopez@hotmail.com Ana I. Millon
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MALISHARP irisaspe@hotmail.com Iris

DIRAKCAN higiniomorenza@hotmail.com Higinio Morenza
UNIDAD CANINA galadriel el@hotmail.com Elsa Pinilla

DE RESCATE DE

TOLEDO

DOGS OF SCHOOL | riglesias7184@gmail.com Ruth
FUENLABRADA

BRANA ALTA jcfmolera@gmail.com Alfredo

G.T ANDICAN raladro@gmail.com Rafael Aladro

Clubs dados de alta a dia 1/12/2015
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eportive

PRUEBA CLUB Y FECHA

CACHORROS

N° | PERRO GUIA CLUB PUNTUACION
BASICO

N° | PERRO GUIA CLUB PUNTUACION
GRADO I

N° | PERRO GUIA CLUB PUNTUACION
GRADO II

N° | PERRO GUIA CLUB PUNTUACION
GRADO III

N° | PERRO GUIA CLUB PUNTUACION

45
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CLUB ORGANIZADOR:
JUEZ :
FECHA:

PUNTUACION (Del 1 al 10, siendo 10 la méaxima)

Acceso al recinto

Parking

Aseos

Estado de la pista

Comisario

Secretario de pista

Encargado de rapports

Decoracion

Alojamiento

Otros servicios (Bar...)

OBSERVACIONES:
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ALTA NUEVO SOCIO

N° SOCIO:

Nombre:
Direccion:
Localidad:
DNI:

Grupo:
Observaciones:

Tfno:
Email:

C.P:
Fecha alta:

Nombre perro:
Fecha nacimiento:
Tatuaje:

Fecha vacuna rabia:

Poliza seguro:
Observaciones:

Sexo:
LOE:

Raza:
Microchip:

Seguro:
Fecha seguro:

47




